PARCOURS D’ATELIERS SCIENTIFIQUES

1- LES PLANTES A LA LOUPE « Association Claude Bernard

Museée 2éme etage

A premiére vue, rien de plus banal qu'une feuille d’arbre mais a y regarder de plus prés,
elle a bien des choses a nous apprendre sur le fonctionnement des plantes. A l'aide de
loupe binoculaire et de microscopes, plongez dans le monde vertigineux de la biclogie des
plantes.

2- HERBIER & BOTANIQUE (Samedi) * Daniel Mathieu

Museée 2eme etage

Qu'est-ce qu'un herbier 7 A quoi ga sert ? A partir d'observation et d’analyse, tentez de
percer les secrets de la classification en botanique et découvrez le rdle de la botanique.

3-LES ARBRES ET LEURS HABITANTS (samedi) « LPO

Musee parvis

Venez découvrir les interactions entre les arbres et la faune sauvage : abri, source de
nourriture, aide a la dissémination et bien d’autres. Saurez-vous toutes les trouver 7

4 - AUTOUR DU BOIS « Fibois « Musee Parc

Testez vos connaissances sur la forét et le bois a travers un quiz scientifique ludique !
Parcourez les questions en autonomie, notez vos réponses et échangez avec I'animateur
pour approfondir les notions abordées.

5-DU CIEL AUX RACINES ¢ Service Eaux pluviales « Maison natale
De la gestion des sécheresses a la prévention des inondations ou des coulées de boue,
découvrez comment la végétation est devenue une allice stratégique pour gérer la
ressource en eau et réduire les risques naturels.

6- LA MAGIE DU VIVANT « Maison natale
Des expériences a observer et a réaliser pour exp|orer la magie dela Photosynthése et
s'émerveiller devant les pouvoirs des plantes.

7 - PARCOURS D'ORIENTATION « Musee Parc
Suivez la piste des arbres et retrouvez les 10 arbres décrits pour obtenir le code de la
mystérieuse mallette des arbres. 30 4 45 mn - Tkm.
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